LE JEU DE L'OIE

d'après brochure APMEP

Notions

Calcul de sommes et de différences

Organisation

- 2 à 5 joueurs

- 5 à 10 minutes

Matériel :

- 1 dé = soit un dé ordinaire, soit un dé sur lequel on écrit 6 nombres naturels (ex : 1, 3, 4, 4, 8, 13).

- Une feuille de papier et un crayon

But du jeu

Atteindre 63 en ayant marqué le plus grand nombre de points possibles.

Règle du jeu

- Sur une feuille, on trace autant de colonnes qu'il y a de joueurs ; dans chaque colonne on écrit 0.

- Chaque joueur, à tour de rôle :

- lance le dé

- ajoute ou retranche, selon son choix, le nombre naturel obtenu au dernier nombre figurant dans sa colonne

- inscrit le résultat au-dessous.

- Lorsqu'un joueur fait une erreur de calcul constatée par les autres, il passe son tour.

- Chaque fois qu'un joueur réussit à écrire 11, 22, 33, 44 ou 55, il marque 1, 2, 3, 4 ou 5 points.

- Lorsqu'un joueur écrit 63, il marque 10 points et la partie s'arrête.

Le vainqueur est celui qui a le plus de points.

Variantes possibles

- On peut utiliser plusieurs dés.

- On peut modifier l'ensemble numérique de référence.

